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2. |Fecsms ORIASKEREK el DETICE IR

Szia! Nézd csak, Ujabb csoport érkezett az ORIASKEREKHEZ. Az allatkak mar varjak,

mikor szallhatnak fel, és nézhetnek korul a magasbal.
Nézzik csak, kik lesznek azok, akik most szallhatnak fel az oriaskerékre!

amdra | bezra lah szorrarvu| mjamo | orgilla | umap katyu kigy |szarolon

; Talald ki a betlikbél az allatok nevét, majd keresd ki 6ket a kekszes zacskobol, és mindegyiket tedd a megfelel6é helyre! g

Néhany furfangos kérdéssel melegitsiink be a mai jatékhoz! K\
§ Szamold i és ird a tablazatba, hogy melyik allatnak % 1 . 3 2 : 5

hany laba van!

madar
Bizom benne, hogy jol ismered az allatok testrészeit, mert ennek zebra
segitségevel kell elhelyezned bket az Griaskerék kosaraiba. Fal
VEDD ELO AZ ORIASKEREK JATEKLAPJAT!
Kezd6édhet a beszallas! A bal als6 kosartol felfelé haladva kettesével foglalhatjak el a helyiiket az allatkak.
Segits, hogy mindenki megtalalja a helyét!

Amikor beszallnak az allatok az elsé kosarba, akkor lesz bennuk 6 lab, 1 csér és sok csik! Vajon kik nézelédhetnek majd itt?

Nézzik csak, kik lehetnek a tobbi kosarban?
A 2. kosarban lesz: 8 lab, 1 sérény, 1 szarv. A 3. kosarban lesz: 4 lab, egy letorott farok és néhany uszony. A 4. kosarban lesz: 4 er6s kéz és 4 lab.

Vajon kik kerdlhetnek az 5. kosarba? Roluk csak annyit arulok el, hogy 0sszesen 8 labuk és 2 farkuk van.  g. séarga; Z: zold; L: lila; P: piros
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